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Auiidliovistiaellles Leinni-, Piriiirumgs-, Qmnz- Eimdl Inattelllfigeiffistieslt-Geralt 

Die Erfindung betrifft ein elektronisches Frage- Antwortgerat, bei dem Wissen bzw. Unter- 
richtsstoff vermittelt, gelemt und abgepriift werden kaim sowie Intelligenztests durchgefiihrt 
werden konnen, wobei das Gerat sowoM im heimischen Bereich zur Aneignung und Ober- 
priifung von Wissen als auch im schulischen Bereich zur Lehrvermittlung, beispielsweise mit 
zu Lehrbiichem abgestimmten Frageri oder zur Durchftihrung von Priifungen eingesetzt 
werden kann. 

Es sind eine Vielzahl von Lem- und Testgeraten auf der Basis eines FrageVAntwortsystems, 
auch mit audiovisuellem Charakter, bekannt, bei denen auf eine Fragestellung von mehreren 
angebotenen Antworten die richtige herausgefimden werden muB. In der OS 2725298 wird 
zum Beispiel ein Ubimgsgerat beschrieben, bei dem zu einer Aufgabe die richtige Antwort in 
einem Antwortfeld gefunden werden muiJ. Die PS 2926420 behandelt ein Frage-/Antwort- 
spiel, bei dem die richtige Antwort eingegeben werden muB. Auch die OS 3201305 und 
OS 3332869 beinhalten Lem-/Testgerate nach dem Frage- Antwortprinzip, bei denen lediglich 
Priifungsfragen gestelit werden und zu jeder Frage eine Anzahl Antworten angeboten werden, 
unter denen der Lemende die richtige Antwort bestimmen muB. 

Die bekannten Lemgerate erlauben es nicht, Fragen imd Antwortangebote in einem Vorfuhr- 
modus (richtige Antwort wird vorgefuhrt), Lemmodus (richtige Anwort kann durch Probieren 
herausgefimden werden) und/oder Priifungsmodus (richtige Antwort muB angegeben werden) 
zu stellen und dabei ein Vor- und Riickblattem der Fragen zu gestatten bzw. zu verbieten. 
Die Erfindimg hat sich daher die Aufgabe gestelit, ein handliches und vor allem leicht, das 
heiBt, intuitiv bedienbares Gerat zu schaffen, welches xiber vier Betriebsmodi, den Vorfuhr- 
modus, den Lemmodus, den Priifimgsmodus und den Intelligenztestmodus verfugt, so daB im 
Vorfuhrmodus durch Fragestellung und erklarender Antwort Wissen vermittelbar ist, im Lem- 
modus durch Fragestellvmg und probierendes Herausfinden der richtigen Antwort aktives Ler- 
nen erfolgt und im Priifimgsmodus durch Fragestellxmg imd einmal erlaubter Angabe der rich- 
tigen Antwort das erlemte Wissen iiberpriifbar isL 

Diese der Erfindung zu Grunde liegende Aufgabe wird durch die Ausgestaltung nach den 
Kennzeichen des Anspmches 1 gelost. Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen sind den Unter- 
anspriichen entnehmbar. 

Die Aufgabe wird erfindimgsgemaB dadurch gelost, daB unter Verwendimg einer CPU und 
weiteren, teilweise modifizierten, charakteristischen Baugrappen eines PC die Fragen und ihre 



zugehorigen Antwortangebote in einem Speichermodul mit zusatzlichen Attributen abgelegt 
sind, so daB sie jeweils in dem zum entsprechenden Attribut am Gerat eingestellten Betriebs- 
modus auf dem Display erscheinen. 

Die rait der Erfindung erzielten Vorteile bestehen insbesondere darin, daB beispielsweise eine 
Frage mit den zugehorigen Antwortangeboten \lber ein oder mehrere Attribute verfligen kann, 
so daB sie in nur einem oder auch in mehreren Betriebsmodi aufrufbar ist. 
Die Speichermodule konnen einen ROM, EPROM, EEPROM o.a, Speichermedien enthalten, 
die nur auslesbar oder aiislesbar und wieder beschreibbar sind. Bei Verwendung wieder be- 
schreibbarer Speichermodule, beispielsweise iiblicher Fotospeicherkarten von Digitalkameras 
oder normaler Disketten, besteht femer die Moglichkeit, die im Pnifungsmodus angegebenen 
Antworten zum Zweck einer Auswertung abzuspeichem. 

Die Programmiening des Speichermoduls, das heiBt das Aufbringen der Fragen mit den zuge- 
horigen Attributen imd Antwortangeboten, kann vom Lieferer, beispielsweise zugehoriger 
Lehrbiicher, oder vom Anwender mittels eines PC und zugehoriger Software, ggf. uber einen 
Adapter zur Aufiiahme des Moduls, erfolgen. Zur Uberpriifung bzw. Testen des programmier- 
ten Speichermoduls kann das Gerat auf dem PC simuliert, das heiBt, der Aufbau so abgebildet 
werden, daB per Mausklick die entsprechend dargestellten Taster xmd Schalter betatigt wer- 
den, vergleichbar mit der Nachbildung eines Taschenrechners auf einem PC. 
Bei Lehrbuchem kann zu jedem oder mehreren Kapiteln ein Speichermodul mit entsprechen- 
den Fragen und Antwortangeboten mit verschiedenen Attributen ausgeliefert werden. 
Die Speichermodule kormen vom Anwender mittels eines PC's kopiert werden, wobei bei Ab- 
weichung vom iiblichen Diskettenformat der o.g. Adapter verwendet wird. 
Beispielsweise kann zur DurchfUhrung einer Wissenspriifiing ein entsprechendes Modul vom 
Priifer selbst erstellt werden, wobei in diesem Fall alle Fragen ausschlieBlich das Priifungs- 
Attribut erhalten. AuBerdem kann jede Frage mit einem Zeitlimit zur Beantwortung derselben 
versehen werden. Am Gerat muB zur Durchfuhrung der Pnifimg der Pnifungsmodus einge- 
stellt sein. In einem Bedien-ZErgebnisanzeigefeld wird die Anzahl der richtig beantworteten 
Fragen im Vergleich zur Gesamtzahl der gestellten Fragen angezeigt. Dabei kaim eine Punkt- 
bewertung und prozentuale Bewertimg erfolgen. 

Die vier Betriebsmodi lassen sich uber einen vorzugsweise an der Riickseite des Gerates ange- 
brachten Schalter einstellen. Anstelle des Schalters ist auch ein Taster einsetzbar, mit dem in 
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zyklischer Reihenfolge die Betriebsmodi durchlaufen werden, wobei die Anzeige des aktiven 
Modus in einem Informationsanzeigefeld erfolgt. 

Tiber einen, ebenfalls vorzugsweise an der Ruckseite angebrachten Druckerport, kann durch 
Tastendruck jederzeit ein Hardcopy durchgefiihrt, das heifit der gesamte Inhalt aller Anzeige- 
felder oder Teile des Monitors ausgedruckt werden, wodurch eine weitere Moglichkeit zur 
Auswertung von Priifimgen besteht. 

Die gestellten Frageii und Antwortangebote konnen durch Text- oder Grafikausgabe, Sprach-, 
bzw. Soundausgabe oder Filmsequenzen dargeboten werden. Damit konnen verbale, musika- 
lische oder auch filmtechnische Fragen und Antworten realisiert werden. 
Der bisher genannte Priifimgsmodus dient auch zur Durchfuhrung von quizmaBigen Frage- 
/Antwortspielen, da es hierbei keinen Unterschied zu einem Priifungsablauf gibt. Bei der 
Durchfiihrung von Quizspielen sind sehr oft zwei Spieler beteiligt, wobei der eine gegen den 
anderen spielt. Zur Realisierung dieser Anwendungsvariante besitzt das Gerat an der Vorder- 
seite zwei Buchsen fur den AnschluB zweier kleiner Bedienpulte mit entsprechenden Tasten 
zur Beantwortung der Fragestellungen. Durch Stecken dieser Bedienpulte fur die beiden Spie- 
ler werden die urspninglichen Antworttasten des Gerates auBer Kraft gesetzt und das Gerat 
schaltet in den Quizmodus. Die erzielten Pxmkte werden getrennt fiir jeden Spieler im Bedien- 
/Ergebnisanzeigefeld ausgegeben. 

Ein weiterer Betriebsmodus des Gerates ist der Intelligenztestmodus. Hierbei werden die Fra- 
gen mit den zugehorigen Antwortangeboten angezeigt bzw. abgespielt, die das Intelligenz- 
test-Attribut besitzen. Nxu" eine Antwort ist richtig, wobei eine Folgefrage nach gegebener 
Antwort oder einem Zeitlimit gestellt wird. Intern erfolgt eine Bewertung und nach Durchlauf 
aller Fragen wird ein nach bekannten Methoden ermittelter IQ-Wert angezeigt. 
Die Erfmdung soil nachstehend an einem Ausfiihrungsbeispiel erlautert werden. 
Es zeigt: 

Fig. 1 das Oberflachenlayout des Lemgerates mit Anordnung der Bedienelemente und 
Anzeigefelder 

Fig. 2 die Ruckansicht des Gerates mit Betriebmodi-Schalter, Druckerschnittstelle und 
Buchse zur Stromversorgimg tiber ein Netzteil 

Fig. 3 die Vorderansicht des Gerates mit den zwei Buchsen und Bedienpulten zur Durch- 
fiihrung von Quizspielen mit zwei Spielem 



Fig. 4 die Seitenansicht des Cerates mit Aufiiahme eines Speichermoduls 

Fig. 5 das Blockschaltbild zur technischen Realisienmg des Gerates 

Fig. 6 ein FrageVAntwort-Beispiel im Vorfuhrmodus 

Fig. 7 ein Frage-/Antwort-Beispiel im Lemmodxis 

Fig. 8 ein Frage-ZAntwort-Beispiel im Priifungsmodus 

Fig. 9 ein Frage-ZAntwort-Beispiel im Quizmodus 

Fig. 10 ein Frage-ZAntwort-Beispiel im Intelligenztestmodus 

Fig. 1 1 ein Programmierblatt, das heiBt, eine tabellarische Auflistung von-Frage-ZAnt- 
wortbeispielen mit Attribut-, Punkt- und Zeitlimit-Zuordnimg als Vorlage zur 
Programmierung eines Speichermoduls 
Wie aus Fig. 1 ersichtlich, sind samtliche Bedien- und Anzeigeelemente in einem individuell 
gestaltbaren Gehause 1 untergebracht. Das Gerat wird mit dem Ein/Aus-Schalter 2, der mit 
einer KontroU-LED 3 zur Anzeige der ordnungsgemaBen Stromversorgung kombiniert ist, 
eingeschaltet. Die Stromversorgung erfolgt iiber eingebaute Akkus undZoder, wie in Fig. 2 
dargestellt, tiber ein an die Netzbuchse 4 anschlieBbares Netzteil, welches gleichzeitig das 
J4achladen der Akkus iibemimmt Nach dem Einschalten erfolgt das PC-ubliche Laden des 
BIOS und des Betriebssy stems, wonach die Betriebsbereitschaft mit einer entsprechenden 
Ausgabe im Bedien-ZErgebnisanzeigefeld 5 mitgeteilt wird. Befindet sich noch kein Speicher- 
modul 6 in der Speichermodulaufhahme 7 (s. in Fig. 4 abgebildete Seitenansicht), konnte die 
Ausgabe lauten: „OK>Speichermodul einlegen". Ist bereits ein Speichemiodul gesteckt, konn- 
te die Meldung „OK>Starttaste dnicken" erscheinen. Handelt es sich beim Speichermodul 6 
urn eine normale Diskette, so ist die Speichermodulau&iahme 7 ein Diskettenlaufwerk. Mit 
der StartZNeu-Taste 8 wird die erste Aufgabe aus dem Speichermodul abgerufen. Diese Taste 
kann jederzeit wahrend des Vorfuhr-, Lem-, Priifimgs-ZQuiz- oder Intelligenztestablaufs ge- 
driickt werden - es erfolgt dabei ein Neustart des Aufgabenzyklusses der sich ira Speichermo- 
dul befindlichen Aufgaben mit dem entsprechenden Attribut, wobei bereits gesammelte Punk- 
te oder anderweitige Bewertungen zuruckgesetzt werden. Vorzugsweise an der Ruckseite des 
Gerates, s. Fig. 2, ist der Betriebsmodi-Schalter 9 angebracht, Der eingestellte Betriebsmodus 
wird auf dem Informationsanzeigefeld 10 permanent angezeigt. Der Betriebsmodi-Schalter 
kann als Schiebeschalter mit Beschriftung der Schalterstellungen oder Taster zur zyklischen 
Auswahl des Betriebsmodus entsprechend der Anzeige ausgefiihrt sein. Neben der Betriebs- 



modusanzeige konnen im Informationsanzeigefeld 10 weitere Informationen zum gesteckten 
Speichermodul, wie Modxilname, Hersteller , Erstellungsdatum, Anzahl der Fragen mit dem 
eingestellten Betriebsmodus-Attribut als Statusanzeige erscheinen. 

Die Aufgabenstellung in Form einer Textausgabe, eines stehenden Bildes oder einer Filmse- 
quenz erfolgt im Aufgabenstellungsfeld 11, wobei zusatzlich iiber einen eingebauten Laut- 
sprecher eine Sprach- bzw. Soundausgabe erfolgen kann. In den funf Antwortfeldem 12 mit 
den zugehorigen Auswahltastem 13, die zur eindeutigen Zuordnung von Aufgaben und L6- 
sungen aus Lehmiaterialien die Bezeichnungen a bis e besitzen, werden die Antwortangebote 
ebenfalls in Form von Texten oder stehenden Bildem angezeigt bzw. als Filmsequenzen vor- 
gespielt, wobei hier nach Driicken eines Tasters a bis e auch eine Soundausgabe moglich ist. 
Wurde der zur richtigen Antwort gehorende Taster betatigt, so erscheint im zugehorigen Ant- 
wortfeld ein gniner Rahmen; Antwortfelder mit falschen Losungen erhalten nach Betatigen 
der zugehorigen Taster einen roten Rahmen, Eine Ausnahme bildet der Vorfuhrmodus, hierbei 
ist die richtige Antwort sofort grun eingerahmt. Anstelle der aufleuchtenden Rahmen in den 
Antwortfeldem konnte zur Anzeige der richtigen oder falschen Antwort beispielsweise auch 
jeweils eine Zweifarb-LED in durchsichtigen Kappen der Auswahltaster 1 3 dienen. 
Das Gerat kann auch iiber ein eingebautes Mikrofon verfugen, so dalJ beispielsweise zu einer 
Textantwort zum Erlemen einer Fremdsprache iiber einen Spracherkennungsvergleich die 
Aussprache der Textantwort gepriift werden kann. 

Mit dem Vor-Taster 14 imd Zuriick-Taster. 1 5 kormen die im Vorfuhrmodus und Lemmodus 
gestellten Aufgaben mit den dazugehorigen Losxmgsangeboten vor- und zuriickgeblattert wer- 
den. Im Priifungs-ZQuizmodus imd Intelligenztestmodus sind diese Taster, die zweckmaBiger- 
weise in Dreiecksform ausgefuhrt sind, unwirksam. Mit dem Drucken-Taster 1 6 kann ein PC- 
iiblicher Hardcopy- Ausdruck erfolgen, das heifit, es wird uber die parallele Centronics- 
Druckerschnittstelle 17 der gesamte Inhalt aller Anzeigefelder oder nur des Bedien-ZErgeb- 
nisanzeigefeldes 5 imd des Informationsanzeigefeldes 10 zum Zeitpunkt des Tastendrucks 
ausgedmckt. 

Die Anzeigefelder 5,10,1 1 und 12 konnen aus getrennten Anzeigen, beispielsweise in LCD- 
Ausfuhrung, teilweise zusammengefaBten Anzeigen oder einer durchgehenden Anzeige be- 
stehen, wobei hierbei die optische Trennung der Felder dvirch die Anzeige selbst oder Gehau- 
seteile iibemommen wird. 



Bei der Abarbeitung von Quizfragen fiir zwei Personen A imd B als Gegenspieler konnen, wie 
in Fig. 3 dargestellt, iiber die Buchsen 18 zwei kJeine Bedienpxiite 19, die ebenfalls die Ant- 
worttaster a bis e besitzen, angeschlossen werden. Der Betriebsmodi-Schalter 9 muB bei Quiz- 
aufgaben in der Prilfungsstellung stehen. Die Aufgabenstellung und Losxmgsangebote erfol- 
gen ebenso wie bei Bedienung durch eine Person uber die entsprechenden Felder 1 1 und 12, 
Das Gerat sollte demzufolge so aufgerichtet werden, daB beide Quizspieler die Aufgaben- 
stellung mit den Losungsangeboten gut einsehen konnen. Der Spieler, der zuerst die richtige 
Antwort uber sein Bedienpult eintippt, erhalt einen oder bei gewichtigeren Fragen mehrere 
Punkte. Die erreichten Punkte werden fur jeden Spieler im Bedien-ZErgebnisanzeigefeld 5 an- 
gezeigt. 

Fig. 5 zeigt das Blockschaltbild des kombinierten Lem-, Priifungs- und Intelligenztestgerates 
mit den folgenden Baugruppen: 

An den Systembus 20, bestehend aus dem Adrefibus 21, dem Datenbus 22 und dem Steuerbus 
23, sind angeschlossen: 

- der Mikroprozessor 24, 

- der RAM 25, das heiflt, der Lese-Schreibspeicher 

- der BIOS-ROM 26 

- das Video-Interface 21 fur den LCD-Monitor 28, auf dem das Bedien-ZErgebnisanzeigefeld 
5, das Informationsanzeigefeld 10, das Aufgabenstellungsfeld 1 1 imd die Antwortfelder 12 
abgebildet werden, 

sowie 

- die Eingabe-Ausgabewerke 29 

Ein Ein- und Ausgabewerk 29 ermoglicht den AnschluB: 

- der Tastaturschnittstelle 30 fur die Start/Neu-Taste 8, die Auswahltaster 13, den Vor-Taster 
14, den Zuriick-Taster 1 5, den Drucken-Taster 16 sowie den AnschluB der beiden Bedien- 
pulte 19, 

- des Betriebmodi-Schalters 9 

- der Druckerschnittstelle 17 zum AnschluB eines Druckers 3 1 , 
sowie 

- der Speichermodulaufhahme 7 zur Aufiiahme des Speichermoduls 6 
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Im folgenden werden der Bedienablauf und die Moglichkeiten des Gerates flir jeden einstell- 
baren Betriebsmodus anhand von Beispielen aus dem nachfolgenden Programmierblatt nach 
Fig. 1 1 genauer beschrieben. 



Vorfiihnnodus: 



Die Fig. 6 zeigt ein Beispiel im Vorfuhrmodus. Der Betriebs- 
modi-Schalter steht in der Stellung Vorfuhren (V), demzufolge 
Ayerden im Aufgabenfeld 1 1 nur die Frageh aus dem Speicher- 
modul 6 gestellt oder vorgespielt, die das Vorfiihr-Attribut be- 
sitzen, hier die 3. Frage mit dem V-Attribut. Dabei erscheint in 
einem der Antwortfelder 12 griin eingerahmt die richtige L6- 
svmg, die iibrigen Antwortfelder zeigen falsche Antworten, die 
allerdings so beschrieben sind, dafi sie bei fluchtigem Lesen 
oder Hinschauen zunachst auch als richtig erscheinen konnten 
und so zum Nachdenken anregen sollen. Nach Bestatigen des 
Vor-Tasters 14 erscheint die nachste Frage mit ihren Antwortan- 
geboten. Im Vorfuhrmodus ist mit den Vor- und Zuruck-Tastem 
14 imd 15 ein Vor- oder Zuriickblattem der Fragestellungen imd 
zugehorigen Antworten moglich. Eine Punktbewertung im Be- 
dien-ZErgebnisanzeigefeld 5 ist nicht vorgesehen. 



Lenunodus: 



Die Fig. 7 zeigt ein Beispiel im Lemmodus. Der Betriebsmodi- 
Schalter steht in der Stellung Lemen (L), womit im Aufgaben- 
feld 1 1 nur die Fragen aus dem Speichermodul 6 gestellt oder 
vorgespielt werden, die das Lem-Attribut besitzen, hier die 3. 
Frage mit dem L-Attribut. In den Antwortfeldem 12 erscheinen 
funf Antwortangebote, wobei nur eine Antwort richtig ist. Durch 
probierendes Drucken der zugehorigen Taster 1 3 kaiui die rich- 
tige Antwort, deren Antwortfeld dabei griin eingerahmt er- 
scheint, herausgefunden werden. Wurde die richtige Losung ge- 
funden, so wird, evtl. etwas zeitverzogert zum emeuten Durch- 
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lesen der Antwort, die nachste Frage gestellt. Im Lemmodus 
sind ebenso wie im Vorfuhrmodus die Vor- imd Zuriick-Taster 
14 und 1 5 wirksam. Eine Pxinktbewertung im Bedien-ZEreignis- 
anzeigefeld 5 ist auch hier nicht vorgesehen. 

Prilfungs-ZQuizmodvis: Die Fig. 8 zeigt ein Beispiel im Priifungsmodus. Der Betriebs- 

modi-Schalter steht in der Stellung Pnifimg/Quiz (P,Q), das 
heifit, es werden nur die Fr^en dem Speicheimcxlul entnom- 
men, die das Prufungs-Attribut aufweisen. In den Antwortfel- 
dem 12 werden funf Losungen angeboten, von denen, wie im 
Lemmodus, nur eine richtig ist, die allerdings nun mit nur einem 
Tastendmck des zugeh6rigen Tasters 13 angegeben werden 
muB. Die richtig angegebene Losxmg erscheint wieder griin ein 
gerahmt, falsche Antworten werden rot eingerahmt. Nach erfolg- 
tern Tastendruck oder iiberschrittenem Zeitlimit zur Beantwor- 
tung einer Frage wird die nachste Aufgabe vorgelegt. Im Prii- 
fungs-ZQuizmodus sind die Taster 14 und 15 zum Vor- und Zu- 
riickbiattem der Aufgaben unwirksam. Wahrend des Priifungs- 
ablaufs wird im Bedien-ZErgebnisanzeigefeld 5 stets angezeigt, 
wieviel Fragen bisher richtig bzw. falsch beantwortet wurden, 
wieviel Punkte bisher erzielt wurden und welchem Prozentwert 
dies entspricht. 

Wird das Gerat als Quiz-Spielgerat fur zwei Gegenspieler A und 
B genutzt, das heiBt, die beiden Bedienpulte 19 sind gesteckt, so 
werden auch hierbei nur die Fragen mit dem Pruflmgs-Attribut 
vorgespielt, Ein entsprechendes Beispiel zeigt Fig. 9. Anhand 
der gesteckten Bedienpulte erkennt das Gerat, daB die Pruflmgs- 
fragen fiir ein Quizspiel verwendet werden und nimmt im Infor- 
mationsfeld 10 und Bedien-ZErgebnisanzeigefeld 5 die zugeho- 
rigen Modifikationen vor. Dem Spieler, der iiber sein Bedien- 
pult zuerst die vorgelegte Frage beantwortet hat, werden die zur 



Frage gehorenden Pxmkte hinzuaddiert. Jeder Spieler hat nur 
einen Versuch. Die nachste Frage wird angezeigt, nachdem die 
Frage von einem der Spieler richtig beantwortet Avurde, beide 
Spieler die Frage falsch beantwortet haben oder ein Zeitlimit 
uberschritten wurde. Im Bedien-ZErgebnisanzeigefeld 5 erfolgt 
wahrend des Spiels fur jeden Spieler eine punktgemaBe Aus- 
wertung. 

Intelligenztestmodus: Die Fig. 10 zeigt ein Beispiel fur die Durchfuhrung eines Intelli- 

genztests. Der Betriebsmodi-Schalter steht in Stellung Intelli- 
genztest (IQ), wodurch dem Speichermodul nur die Fragen mit 
dem Intelligenztest-Attribut entnommen werden. Von den fiinf 
angebotenen Antworten mnfi durch Tastendruck die richtige er- 
mittelt werden, wobei auch hierbei die richtige Losung eine kur- 
ze Zeit griin eingerahmt erscheint, falsche Antworten werden rot 
eingerahmt. Nach erfolgtem Tastendruck oder uberschrittenem 
Zeitlimit erscheint die nachste Aufgabe. Die Vor-/Ruckwarts- 
t£ister 14 und 15 sind im Intelligenztestmodus unwirksam. Auch 
wahrend des Intelligenztests erfolgt im Bedien-ZErgebnisanzei- 
gefeld 5 nach jeder Frage die Ausschrift, wieviel Fragen bisher 
richtig bzw. falsch beantwortet warden. Nach Durchlauf aller 
Intelligenztestfragen ermittelt die Software den Intelligenzquo- 
tienten und gibt ihn im Bedien-ZErgebnisanzeigefeld 5 aus. 

In alien Betriebsmodi werden im Informationsanzeigefeld 10 folgende Mitteilungen ausge- 
geben: 

- Angaben zum Speichermodul (Bezeichnung, Hersteller, Erstellungsdatum) 

- der eingestellte Betriebsmodus, 
sowie 

- die Anzahl der Gesamtaufgaben, die im eingestellten Betriebsmodus erscheinen werden. 



Erklarungen zu Fig. 1 1 : 



- Auszugebender Text im Frage-/oder Antwortfeldem ist in Hochkomma gesetzt. 

- Fiir aufzmifende Grafikdateien (stehendes Bild) wurde als Beispiel das bmp-Fonnat 
gewahlt. 

- Fiir aufzurufende Soxinddateien (Musik und/oder Sprache) wurde als Beispiels das mid- 
Format gewahlt. 

- Fiir aufzurufende Videodateien (bewegte Bilder) wurde als Beispiel das avi-Format gewahlt. 
Videodateien konnen Sound enthalten. 

- Wenn eine Frage im P- oder IQ-Modus keine Zeitlimit aufweisen soil, wird in dem 
entsprechendem Feld kein Wert eingetragen. 

- Soli eine Frage im P-Modus ein anderes Zeitlimit besitzen als im IQ-Modm, so muB die 
Frage 2x mit dem jeweiligen Attribut abgespeichert werden 



Schutzanspriiche 

1 . Audiovisuelles Lem-, Pnifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat zum Vermittein, 
Lemen oder Priifen von Wissen bzw. Unterrichtsstoff und Durchfuhren von Quiz- 
spielen oder Intelligenztests unter Venvendung eines individuell gestaltbaren Gehau- 
ses (1) und handelsiiblicher elektronischer Bauteile dadurch gekennzeichnet, daB es 
zur Auswahl von mit entsprechenden Attributen versehenen Fragen und Antworten 
iiber vier Betriebsmodi, dem „yorfuhnnodus", dem „Lemmodus", dem „Prufungs- 
/Quizmodus" und dena ,Jntelligenztestmodus" verfiigt und sich das notwendige Block- 
schaltbild aus folgenden Baugruppen zusammensetzt, namlich an einem Systembus 
(20), bestehend aus einem AdreObus (21), einem Datenbus (22) und einem Steuerbus 
(23) sind ein Mikroprozessor (24), ein Lese-Schreibspeicher RAM (25), ein BIOS- 
ROM (26), ein Video-Interface (27) fur einen Monitor (28), auf dem ein Bedien-/Er- 
gebnisan2Kigefeid (5), ein Informationsanzeigefeld (10), ein Aufgabenstellungsfeld 

(1 1) sowie Antwortfelder (12) abgebildet sihd, sdwie Ein-/Ausgabewerke (29), ange- 
schlossen, welche gleichzeitig den AnschluB einer Tastaturschnittstelle (30) fur eine 
Start-/Neu-Taste (8), der Auswahlschalter (13), eines Vortasters (14), eines Zunick- 
tasters (15), eines Drucken-Tasters (16) und der Bedienpulte (19) sowie eines Be- 
triebsmodi-Schalters (9), einer Druckerschnittstelle (1 7) zum AnschluB eines Druckers 
(31) und einer Speichermodul-Aufiiahme (7) zur Aufhahme eines Speichermoduls (6) 
emioglichen. 

2. Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 
dadurch gekennzeichnet, daB der Betriebsmodi-Schalter (9) als Schiebeschalter mit 
Beschriftung der Schalterstellungen oder als Taster zur zyklischen Auswahl der Be- 
triebsmodi mit entsprechender Anzeige im Bedien-ZErgebnisanzeigefeld (5) ausgefuhrt 
ist. 

3. Audiovisuelles Lem-, Priifirngs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 und 
2 dadurch gekermzeichnet, daB die auf dem Speichermodul abgespeicherten Fragen 
mit ihren zugehorigen funf Antworten, von denen eine richtig ist, iiber bis zu vier 
Attributen, dem Vorfuhr-Attribut V, dem Lem-Attribut L, dem Priifungs-ZQuiz-Attri- 
but P und dem Intelligenztest-Attribut IQ verfugen, so daB nur die Fragen mit ihren 



zugeh5rigen Antworten auf dem Monitor erscheinen, deren Attribut mit der ent- 
sprechenden Schalterstellung des Betriebsmodi-Schalters (9) ubereinstimmen, so daU 
eine Frage entweder in nur einem Modus oder auch in mehreren Modi erscheint. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 bis 

3 dadurch gekennzeichnet, daB das Speichennodul (6) entweder eine Diskette oder 
eine Speicherkarte mit einem ROM, EPROM, EEPROM o.a. Speichermedien ist. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 bis 

4 dadurch gekennzeichnet, daO die Speichermodulauftiahme (7) entweder als Disket- 
tenlaufwerk oder als ein Schacht zur Aufiuihme einer Speicherkarte ausgebildet ist. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 bis 
4 dadurch gekennzeichnet, dafl das Speichennodul mittels eines PC imd zugehoriger 
Software, ggf. iiber einen Adapter, zur Axifiiahme der Speicherkarte programmiert 
wird. 

Audiovisuelles Lem-, Prufimgs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 bis 
3 und 6 dadurch gekennzeichnet, daB die sich auf dem Speichennodul (6) befindlichen 
Fragen neben ihren Attributen zusatzlich iiber ein Zeitlimit zur Beantwortung der Fra- 
ge verfugen konnen, welches nur im Priifungs-ZQuizmodus oder im Intelligenztestmo- 
dus wirksam wird. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und InteUigenztest-Gerat nach Anspmch 1 bis 
3 und 6 dadurch gekennzeichnet, daB die sich auf dem Speichennodul (6) befindlichen 
Fragen neben ihren Attributen zusatzlich iiber Punkte zur Wichtung verfugen konnen, 
welche nur im Priifungs-ZQuizmodus oder im Intelligenztestmodus auswertbar sind. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 
dadurch gekennzeichnet, daB das Gerat fiber einen Monitor, beispielsweise in LCD- 
Ausfiihrung, mit einem Bedien-ZErgebnisanzeigefeld (5), einem Informationsanzeige- 
feld (10), einem Aufgabenstellungsfeld (11) und den beispielsweise fiinf Antwort- 
feldem (12) verftigt, wobei diese Felder aus getrennten bzw. teilweise zusammen- 



gefaBten Anzeigen oder einer durchgehenden Anzeige besteht und die optische 
Trennung zwischen den Feldem teilweise oder ganz durch die Anzeige selbst oder 
durch Gehauseteile erfolgt. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 und 
9 dadurch gekennzeichnet, daJJ iiber eine Druckerschnittstelle (17) ein Drucker an- 
schlieBbar ist, iiber den jederzeit nach Betatigung des Ehiicken-Tasters (16) der gesam- 
te Monitorinhalt oder Teile dessen, beispielsweise des Bedien-ZErgebnisanzeigefeldes 
(5) und des Informationsanzeigefeldes (10), ausdurckbar ist. 

Audiovisuelles Lem-, Priifiings-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 und 
9 dadurch gekennzeichnet, daB durch das Bedien-ZErgebnisanzeigefeld (5), insbeson- 
dere nach dem Einschalten des Gerates, sowohl Hinweise zur Bedienxmg als auch Er- 
gebnisse, ausgegeben werden. 

Audiovisuelles Lem-, Pnifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspmch 1 und 
9 dadurch gekennzeichnet, daC durch das Informationsanzeigefeld (10) sowohl die 
zum gesteckten Speichermodul gehorenden Kenndaten als auch der eingestellte Be- 
triebsmodus und die Anzahl der mit dem dazugehorigen Attribut versehenen Fragen 
ablesbar sind. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 und 
9 dadurch gekennzeichnet , daU durch das Aufgabenstellungsfeld (1 1) die Aufgaben 
entweder in Form einer Textausgabe, Bild-/Grafikausgabe oder Filmsequenz ausgege- 
ben werden, wobei diese durch einen eingebauten Lautsprecher zusatzlich erganzbar 
sind. 

Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 und 
9 dadurch gekennzeichnet, daB das Gerat iiber beispielsweise fiinf Antwortfelder (12) 
verfugt, in denen die zur gestellten Frage moglichen Antworten in Form einer Textaus- 
gabe oder Bild-/Grafikausgabe ausgegeben werden. 
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15. Audio visuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 , 9 
und 14 dadurch gekennzeichnet, dafl liber ein gleichfalls eingebautes Mikrofon die 
Aussprache einer Textantwort, beispielsweise zum Erlemen einer FremdsprachCi uber 
einen Spracherkennungsvergleich uberpriifbar ist. 

16. Audiovisuelles Lem-, Pnifiings-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1, 5 
und 14 dadurch gekennzeichnet, daB zu jedem Antwortfeld (12) ein Auswahltaster 
(13) geeigneten Bezeichnungen gehort. 

1 7. Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anspriichen dadurch gekennzeichnet, daB im Lem-^ Prufungs-ZQuiz- oder 
Intelligen2:testmodus bei Betatigung des zur richtigen Antwort gehorenden Auswahl- 
tasters das zugehorige Antwortfeld als richtig markiert wird. 

1 8. Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anspriichen dadurch gekennzeichnet, dafi im Lem-, Prufungs-ZQuiz- oder 
intelligenztestmodus bei Betatigung eines zu einer faischen Antwort gehorenden Aus- 
wahltasters das zugehorige Antwortfeld als falsch markiert wird. 

19. Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anspriichen dadurch gekennzeichnet, daB im Vorfuhrmodus ohne Betati- 
gung eines Auswahltasters (13) die richtige Antwort sofort markiert erscheint und mit 
dem Vor-Taster (14) die nachste Aufgabe vorgefOhrt wird. 

20. Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anpriichen dadurch gekeimzeichnet, daB im Vorfiihr- oder Lemmodus mit 
dem Vor-Taster (14) imd dem Zuriick-Taster (15) ein Vor- und Zuriickblattem der 
Fragestellxmgen un zugehorigen Antwbrten moglich ist. 

21 . Audiovisuelles Lem-, Priifungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anspriichen dadurch gekennzeichnet, daB im Lemmodus die richtige 
Antwort durch probierendes Driicken der zu den Antwortfeldem (12) gehorenden 
Taster (13) herausgefunden werden kaxm. 
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22. Audiovisuelles Lem-, Prufungs-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anspriichen dadurch gekennzeichnet, daB im Prufungs- oder Intelligenz- 
testmodus die zur Aufgabenstellung richtige Antwort mit nur einem Tastendruck 
herausgefimden werden muB. 

23. Audiovisuelles Lem-, Prufiings-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anspriichen dadurch gekennzeichnet, daB im Prufungsmodus nach oder 
wahrend des Durchlauf aller Fragen eine Bewertung erfolgt. 



24. Audiovisuelles Lem-, Priifiings-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach den vorher- 
gehenden Anspriichen dadurch gekennzeichnet, daB das Gerat im Prufungsmodus auch 
als Quiz-Spielgerat Verwendung findet, wobei fiir die Gegenspieler A xmd B iiber die 
Buchsen (18) die Bedienpulte (19) mit deren Auswahltastem so gesteckt werden, daB 
die Auswahltaster (13) des Gerates unwirksam werden. 

25. Audiovisuelles Lem-, Priifiings-, Quiz- und Intelligenztest-Gerat nach Anspruch 1 bis 
24 dadurch gekennzeichnet, daB unabhangig vom eingestellten Betriebsmodus jeder- 
zeit die Start/Neu-Taste (8) betatigbar ist, so daB damit ein Neustart des Aufgaben- 
zyklusses erfolgt und Bewertungen zuriickgesetzt werden. 
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